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CURSO DE FORMACAO ARQUITETO JAVA
Objetivo:

Proporcionar ao aluno conhecimentos para desenhar e projetar aplicagcbes com
arquiteturas escalaveis, flexiveis e altamente seguras, compativeis com o J2EE —
Java 2 Enterprise Edition utilizando o Rational Software Modeler e preparacao
para 0 exame Sun Certified Enterprise Architect for the Java 2 Plataform,
Enterprise Edition (SCEA).

Médulos:
EEO8 — Analise e Desenho com UML
Objetivos

Aplicar analise e desenho OO com UML em projetos de média e larga escala, através da
explanagdo das melhores préaticas de modelagem de casos de uso, modelagem
estrutural, modelagem comportamental e modelagem arquitetural.

Carga Horéria

40 horas
Conteudo Programaético

1. Introducdo a Modelagem de Sistemas com UML
1.1. Introducdo a modelagem de software.
1.2. Apresentacao das caracteristicas de se modelar um software.
1.3. Introducéo a UML.
1.4. Apresentacdo dos elementos basicos da UML.
1.5. Exemplo de aplicagdo da UML na modelagem de software.
2.Introducéo a Processos de Software
2.1. Introducdo aos processos de software.
2.2. Explicacdo dos processos de software.
2.3. Conceituacdo dos papéis, atividades e artefatos dentro dos
processos de software.
3.Modelagem de Casos de Uso
3.1. Conceituagéo do funcionamento e constru¢cdo de um caso de uso.
3.2. Demonstracéo dos diagramas de caso de uso.
3.3. Utilizacdo de UML para casos de uso.
3.4. Técnicas para construcao de casos de uso.
3.5. Aplicacdes e caracteristicas de casos de uso.
4.Modelagem Estrutural
4.1. Conceituacdo de modelagem estrutural.
4.2. Apresentacdo dos elementos que compdem a modelagem
estrutural.
4.3. Definicdo de classes e objetos no escopo da modelagem estrutural.
4.4. Introducdo a decomposicéo de sistemas.
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4.5. Comparativos entre orientacdo a objetos e técnicas estruturadas.
4.6. Introducéo a Orientacéo a Objetos.
4.7. Utilizacao e descricdo de diagramas de classe.
4.8. Melhores técnicas de aplicagdo de diagramas de classe.
5. Modelagem Comportamental
5.1. Conceituacao de modelagem comportamental.
5.2. Apresentagao dos diagramas UML utilizados na modelagem
comportamental.
5.3. Utilizacdo da modelagem comportamental.
5.4. Exemplos de utilizagao.
6. Modelagem Arquitetural
6.1. Conceituacdo de modelagem arquitetural.
6.2. Apresentacdo das visdes de sistemas que a modelagem
arquitetural possui.
6.3. Elementos que compdem o modelo arquitetural.
6.4. Apresentacdo de técnicas para aplicacdo da modelagem
arquitetural.
6.5. Utilizacdo da modelagem arquitetural.
7.Introducéo a Padrdes de Desenho
7.1. Apresentacao de técnicas e conceitos avangados.
7.2. Exemplificacd@o de utilizagdo das técnicas.
7.3. Apresentacédo de framework’s, bibliotecas e componentes para
design de sistemas.
7.4. Padrbes de desenho de software.
7.5. Utilizacdo de arquiteturas de desenho de software.
7.6. Utilizacdo de padrdes.

Bibliografia
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EEQ9 — Laboratorio IV — Pratica em Analise e Desenho com UML

WSO06SCEA - Workshop Preparatério para Certificacdo SUN Certified
Enterprise Architect

Objetivo: Preparar para a prova de certificagdo SUN Certified Enterprise Architect for the
Java 2 Platform, Enterprise Edition (J2EE).

Carga Horéria: 16 horas

Conteudo Programatico:
= Conceitos
= Arquiteturas comuns
= Conectividade com o legado
= Tecnologia Enterprise JavaBeans



Modelo de container Enterprise JavaBeans
Protocolos

Aplicabilidade da Tecnologia J2EE
Padrdes de desenho

Mensagens

Internacionalizacéo

Seguranca
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