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Analise e Desenho com UML (SQ00200)
Descri¢ao

Este curso tem por objetivo fornecer aos participantes o entendimento de como aplicar andlise e
desenho OO com UML em projetos de média e larga escala, através da explanagdo das praticas
melhores praticas de modelagem de casos de uso, modelagem estrutural, modelagem
comportamental e modelagem arquitetural.

Duracao

40 horas
Pré-requisito
SQO00100 (Introdugdo a Orientagdo por Objetos) ou equivalente.

Bibliografia

UML Essencial — 3Ed., Martin Fowler, Editora Campus.
Todas as aulas sdo apresentadas em slides (PowerPoint) que sdo disponibilizados para os alunos.

Contetido Programatico

¢ Introdugdo A Modelagem De Sistemas Com UML

o Objetivo: Introduz o porque de se modelar um software, as vantagens desse tipo de
procedimento e a utilizacdo da UML para esse recurso.
o Caracteristicas:

= Introducdo a modelagem de software.

= Apresentagdo das caracteristicas de se modelar um software.
= Introducdo a UML.

= Apresentagdo dos elementos bdsicos da UML.

= Exemplo de aplicagdo da UML na modelagem de software.

® Introducgdo A Processos De Software

o Objetivo: Introduz os conceitos de organizacao de softwares e distribuicdo de tarefas
para o desenvolvimento de software através de processos pré definidos.
o Caracteristicas:

= Introducdo aos processos de software.

= Explicagdo dos processos de software.

= Conceituagdo dos papéis, atividades e artefatos dentro dos processos de
software.
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¢ Modelagem De Casos De Uso

o Objetivo: Introduz os conceitos de modelagem utilizando casos de uso e a sua
importancia para os processos de software.
o Caracteristicas:

= Conceituagdo do funcionamento e constru¢dao de um caso de uso.
= Demonstracdo dos diagramas de caso de uso.

= Utilizagcdo de UML para casos de uso.

= Técnicas para construgao de casos de uso.

= Aplicagdes e caracteristicas de casos de uso.

® Modelagem Estrutural

o Objetivo: Introduz os conceitos de modelagem estrutural onde se tem uma visdo
estdtica dos objetos de um sistema.
o Caracteristicas:

= Conceituacdo de modelagem estrutural.

= Apresentacdo dos elementos que compdem a modelagem estrutural.
= Definicdo de classes e objetos no escopo da modelagem estrutural.

= Introducdo a decomposicao de sistemas.

= Comparativos entre a orientacdo a objetos e técnicas estruturadas.

= Introducdo a Orientacdo a Objetos.

= Utilizacdo e descri¢cdo de diagramas de classe.

= Melhores técnicas de aplicacdo de diagramas de classe.

¢ Modelagem Comportamental

o Objetivo: Apresenta o conceito de modelagem comportamental onde o foco é a visdo
temporal, iterativa dos objetos do sistema.
o Caracteristicas:

= Conceituacdo de modelagem comportamental.

= Apresentagdo dos diagramas UML utilizados na modelagem comportamental.
= Utilizagdo da modelagem comportamental.

= Exemplos de utilizacdo.

¢ Modelagem Arquitetural

o Objetivo: Apresentacdo dos conceitos de modelagem arquiterual, explicacdo da visao
de sistemas através de sua infra-estrutura e porque é a melhor escolha para sistemas
complexos.

o Caracteristicas:

= Conceituacdo de modelagem arquitetural.
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= Apresentacdo das visoes de sistemas que a modelagem arquietural possui.
= Elementos que compdem o modelo arquitetural.

= Apresentacdo de técnicas para aplicacdo da modelagem arquitetural.

= Utilizacdo da modelagem arquitetural.

¢ Introducdo A Padrdes De Desenho

o Objetivo: Introdugdo de técnicas avangadas para andlise e modelagem de softwares,
bem como sua construcao e desenvolvimento..
o Caracteristicas:

= Apresentacdo de técnicas e conceitos avancados.

= Exemplificacdo de utilizagdo das técnicas.

= Apresentagdo de framework’s, bibliotecas e componentes para design de
sistemas.

= Padrdes de desenho de software.

= Utilizacao de arquiteturas de desenho de software.

= Utilizacao de padrdes.



