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Workshop em Arquiteturas de Software

Descrição

O objetivo do curso e fornecer uma visão geral das principais soluções
de integração (middleware) de sistemas da industria de software, a sua
aplicabilidade, as suas vantagens e desvantagens. Serão vistos os mecanismos
de integração RMI, CORBA, e XML (Soap e WebServices) e conceitos dos servidores de aplicação baseados na arquitetura J2EE e .NET. Para cada tópico não teórico do
curso, serao vistos estudos dirigidos e pequenos exercicios para a fixacao
dos conceitos expostos. Ao final do curso, o aluno sera capaz de propor
solucoes conceituais para problemas que envolvam integracao de sistemas que
usem diferentes plataformas, tecnologias de sistemas e linguagens de
software.

Duração

36 horas

Pré-Requisitos

Conhecimento de linguagens de programação (C++ ou Java preferencialmente), Conhecimentos fortes de sistemas cliente servidor

Bibliografia

IT Architectures and Middleware: Strategies for Building Large,
Integrated Systems

 Chris Burton

Patterns of Enterprise Application Architecture

Martin Fowler

Conteúdo Programático

Arquitetura – Conceitos Básicos 


O objetivo desde módulo é definir arquitetura, entender o que promove uma boa arquitetura e uma arquitetura ruim e os principais conceitos usados na organização e classificação de arquiteturas.

· Conceitos de arquiteturas

· Mecanismos chaves

· (Arcabouços de Software) - Frameworks

· Organização de Camadas de Software - (Layering)

· Fachadas - (Façades)

· Colaborações

Modelagem Arquitetural 


O objetivo deste módulo é entender como arquiteturas são modeladas, como são representadas e como são avaliadas. O framework Model View Controller também é explicado com detalhes aqui.

· MVC

· Organização da lógica de domínio

· Apresentação Web

· Mapeamento para bancos de dados Relacionais

· Concorrência

· Estratégias de Distribuição 


Suporte a Modelagem de Arquiteturas em UML 

O objetivo desde módulo é mostrar os artefatos UML para modelagem arquitetural.

· Modelagem Lógica (Diagrama de Pacotes)

· Modelagem Física (Diagrama de Componentes e Implantação)

Padrões de Modelagem de Arquiteturas 


O objetivo deste módulo é introduzir a idéia de padrões arquiteturais, como os mesmos são representados, e como usar os padrões mais eficientes para a escrita de aplicações em larga escala.

· Padrões Arquiteturais da camada de domínio

· Padrões Arquiteturais de apresentação

· Padrões Arquiteturais de modelo de dados e Mapeamento OO/Relacional

RMI 

O objetivo deste módulo é conceituar RMI, como e quando usa-lo, e suas vantagens sobre RPC, CORBA, XML ou DCOM.


· Conceitos básicos

· RMI sobre IIOP

· Stubs e Skeletons

CORBA

O objetivo deste módulo é conceituar CORBA, como e quando usa-lo, e suas vantagens sobre RPC, RMI, XML ou DCOM.


· Conceitos básicos

· Modelo de referência OMA

· Clientes CORBA

· Servidores CORBA

XML e WebServices 

O objetivo deste módulo é conceituar XML(Web Services), como e quando usa-lo, e suas vantagens sobre RPC, RMI, CORBA, ou DCOM.


· XML

· XSL

· XSLT

· SOAP

· Web Services 

J2EE 

O objeto deste módulo é conceituar J2EE e servidores de aplicação, e explicar a peça fundamental de seu funcionamento, o EJB Container. Vantagens e desvantagens sobre .NET serão apresentadas.


· Conceitos básicos

· JDBC

· EJB

· JSP/Servlets

.NET 

O objetivo deste módulo é conceituar a arquitetura .NET. Vantagens e desvantagens sobre o J2EE serão apresentadas.


· Conceitos básicos

· ADO

· COM+

· ASP.NET
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