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Workshop em Análise e Desenho OO com UML

Descrição

Este curso tem por objetivo do curso os participantes a aplicar análise e desenho OO com UML em projetos de média e larga escala, através de um rigoroso trabalho prático, que compreende todas as macro-fases de um processo moderno e a geração dos artefatos mais comuns em processos de software OO. Serão vistos como elaborar, desenhar e validar diagramas de pacotes, diagramas de casos de uso, diagramas de classe, diagramas de seqüência, diagramas de estado, diagramas de atividades, diagramas de componentes e diagramas de implantação. Além disso, serão vistas as técnicas de como expandir a UML (UML Profiles) para modelos de domínio específicos, uma visão geral da OCL e XMI, e como fazer mapeamento OO-ER e ER-OO. 

Duração

40 horas

Bibliografia

UML – Guia do Usuário, Booch, Jacobson, Rumbaugh.

UML 1.4 Specification  – OMG

Conteúdo Programático

· Processos de Software

· Elaboração Avançada e Revisão de Diagramas de Casos de Uso

· Elaboração Avançada e Revisão de Diagramas de Classes e Objetos

· Elaboração Avançada e Revisão de Diagramas Interação (Seqüência e Colaboração)

· Elaboração Avançada e Revisão de Diagramas de Estado e Atividade

· Elaboração Avançada e Revisão de Diagrama de Pacote

· Elaboração Avançada e Revisão de Diagrama de Componentes e Implantação

· OCL e XMI

· UML Profiles

· Diagramas ER Estendido

· Mapeamento ER/OO e OO/ER
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